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Adresaci projektu

Projekt ,Wykorzystanie wynikdw badan naukowych w praktyce szkolnej — ERIS” wychodzi
naprzeciw potrzebom europejskich systeméw edukacji, wsrédd ktorych jedng
z najwazniejszych jest podniesienie niskiego poziomu umiejetnosci, w tym umiejetnosci
matematycznych i rozumowania przyrodniczego. Odbywa sie to poprzez rozpoznawanie
zagadnien naukowych, wyjasnianie zjawisk przyrodniczych z wykorzystaniem metod
naukowych oraz wykorzystywanie i interpretacje wynikéw badaid przygotowanych przez
osrodki naukowe. Przygotowane w ramach pakietu materiaty nie tylko wskazuja
ogdélnodostepne, bezptatne zrédta danych pochodzacych z réznorodnych badan naukowych,
ale takze pokazujg, w jaki sposéb z nich korzystaé¢, analizowad i wyciggac¢ wnioski. Pomagaja
takze, dzieki ksztatceniu w uczniach umiejetnosci wymaganych w podstawach
programowych, wtgczy¢ analize danych naukowych do codziennej praktyki szkolnej.

Projekt ERIS przeznaczony jest do ucznidw w wieku 13-21 lat, przy czym udostepniane
materiaty podzielone sg na dwa rodzaje pakietéw: podstawowy — przeznaczony dla uczniow
w wieku 13-15 lat oraz rozszerzony — dla uczniéw w wieku 16-21 lat. W Polsce pierwszy
rodzaj pakietéw moze by¢ wykorzystany w klasach 1-3 gimnazjéw, a w zreformowanej szkole
podstawowej — w klasach 7 i 8. Pakiet rozszerzony zawiera materiaty o wiekszym stopniu
trudnosci i przeznaczony jest dla ucznidéw klas 1-3 licedw ogdlnoksztatcacych i 1-4 technikéw,
z zastrzezeniem, ze po reformie szkét ponadpodstawowych bedzie spetnia¢ wymagania do
wykorzystania w klasach 1-4 liceéw ogdlnoksztatcgcych i 1-5 technikow.

Interdyscyplinarnos¢

Materiaty projektu ERIS obejmujg zagadnienia zwigzane z naukami matematyczno-
przyrodniczymi, stgd mogg by¢ wykorzystywane na lekcjach: przyrody, geografii, biologii,
fizyki, chemii i matematyki, jednak zalecane jest stosowanie materiatdw w sposdb
interdyscyplinarny. Na przyktad zagadnienia dotyczace trzesien ziemi obejmujg zaréwno
fizyke samego zjawiska, rozchodzenie sie fal sejsmicznych (fizyka), jak rowniez przestrzenne
rozmieszczenie zjawisk, wzajemne oddziatywanie ptyt litosfery oraz skutki dla zycia ludzi
(geografia).

Doswiadczenia inicjatoréw projektu zwigzane z wtgczaniem $wiata nauki do edukacji
pozwalajg jednoznacznie stwierdzié, ze przedstawione materiaty wraz z przyktadami dobrych
praktyk wdrazania ich do edukacji szkolnej przyczynig sie do zwiekszenia zainteresowania
naukami matematyczno-przyrodniczymi, a takze do rozwoju umiejetnosci zwigzanych
z logicznym mysleniem, naukowym wnioskowaniem, analizg i syntezg danych.
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Swiat nauki

Z uwagi na fakt, iz wzrost zainteresowania ucznidw naukami matematyczno-przyrodniczymi
powinien odbywac sie poprzez uswiadomienie im praktycznego znaczenia nauki i osadzenie
jej w realiach zycia codziennego, w projekcie ERIS uczniowie korzystajg z rzeczywistych
wynikéw badan i pomiaréw. Jest to mozliwe dzieki zaangazowaniu w projekt osrodkéw
naukowych prowadzacych wtasne obserwacje terenowe i pomiary oraz publikujgcych dane w
miedzynarodowych sieciach obserwacyjnych. Dzieki temu przygotowane pakiety edukacyjne,
zawierajgce prezentacje, filmy oraz ciekawostki ze swiata nauki zawierajg najnowsze wyniki
badan naukowych w danej dziedzinie i odnoszg sie do rzeczywistych pomiaréw i obserwacji.
Takie podejscie do zadan umozliwi uswiadomienie uczniom, ze nauka ma swoje odniesienie
do praktyki.

W projekcie biorg udziat naukowcy z nastepujgcych osrodkéw naukowych:

Instytut Geofizyki Polskiej Akademii Nauk w Warszawie — pakiety z zakresu: sejsmicznosci,
w tym sejsmicznosci indukowanej i wykorzystania platformy naukowej IS-EPOS; meteorologii
obszaréw polarnych (w oparciu o biuletyny meteorologiczne z Polskiej Stacji Polarnej
Hornsund na Spitsbergenie); pomiaréw promieniowania ultrafioletowego; zmian glacjalnych
w Arktyce; pola magnetycznego Ziemi.

Uniwersytet w Bukareszcie — pakiety z zakresu: zalezno$ci miedzy temperaturg powietrza
a cisnieniem atmosferycznym; czgstek elementarnych i sit fundamentalnych; badan trzesien
ziemi; wptywie wiatru na powstawanie fal; map cyfrowych i wspétrzednych geograficznych.

Uniwersytet w Wersalu — pakiety z zakresu: dynamiki atmosfery (MIMOSA); zagadnien
zwigzanych z klimatem (CLIMATE); interpretacji obserwacji z kosmicznego eksperymentu
z satelity (VENUS); zjawisk fizycznych i chemicznych w atmosferze (LIDAR); interpretacji map
meteorologicznych w celu wykrycia nizéw i wiréw polarnych w Arktyce (POLAR LOW).

Wszystkie instytucje partnerskie projektu ERIS posiadajg bardzo duze doswiadczenie
w zakresie realizacji projektéw edukacyjnych i popularyzujgcych nauke. Ich udziat w procesie
przygotowywania materiatéw dydaktycznych pozwolit na uzyskanie pomocy naukowych
o wysokiej jakosci merytorycznej. Ponadto materiaty te zostaty przetestowane podczas lekgji
online prowadzonych w szkotach na terenie Polski, Rumunii i Francji. Pozyskane w ten
sposob uwagi nauczycieli praktykéw zostaty uwzglednione w ostatecznych wersjach
materiatow, dzieki czemu majg one wysoki walor dydaktyczny i mogg by¢ wykorzystywane
jako materiaty pomocnicze w szkotfach.
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Metodyka

Rozwdj nowoczesnych technik komunikacji, w tym przesytania informacji sprawit, ze
wspotczesni uczniowie majg niemal nieograniczony dostep do informacji o otaczajacym ich
Swiecie. Zmieniajgce sie warunki, w jakich funkcjonuje wspdtczesna szkota wymuszajg takze
zmiany w podejsciu nauczyciela w procesie edukacyjnym. Wspédtczesnie nauczyciel nie jest
juz jedynym, czy chocby gtéwnym Zrédtem informacji, a podawane przez niego dane s3
czesto przez ucznidw na biezgco weryfikowane. Stad zmienia sie rola nauczyciela w szkole.
Obecnie powinien by¢ przewodnikiem ucznidow w Swiecie nauki, wiedzy. Powinien
wskazywaé zrodta informacji, uczyé krytycznego podejscia do nich i ich weryfikacji. We
wspodtczesnych programach nauczania poszczegdlnych przedmiotdow zwraca sie szczegdlng
uwage na ksztattowanie umiejetnosci. | taka idea przyswiecata takze twércom projektu ERIS.

Publikowane w ramach projektu ERIS materiaty nie sg $ciSle powigzane z zakresem tresci
obowigzujgcych w podstawach programowych do poszczegdlnych przedmiotéw. Ich Scista
korelacja nie byta mozliwa m.in. z powodu rozbieznosci w podstawach programowych w
szkotach w réznych krajach europejskich, do ktérych projekt jest skierowany. Nie byta ona
takze celem autoréw projektu, ktérzy uznali, ze kluczowym elementem jest ksztatcenie
umiejetnosci wykonywania obliczen w oparciu o rzeczywiste dane pomiarowe, ich analizy
oraz wnioskowania na ich podstawie. Z doswiadczed autoréw projektu wynika, ze
nauczyciele w réznych krajach majg pewien (inny w réznych krajach) margines swobodnego
doboru tresci do ksztatcenia wybranych umiejetnosci. Deklarujg oni cheé korzystania takze
z ponadprogramowych tresci, o ile umozliwiajg one ksztatcenie wymaganych podstawg
programowg umiejetnosci. W zwigzku z tym, iz tematyka materiatéw przygotowanych w
projekcie budzi zainteresowanie uczniéw, stosowanie ich na lekcji pozwala na efektywng
prace z uczniami.

Przygotowane w ramach projektu ERIS pakiety edukacyjne sg przeznaczone do
wykorzystania podczas lekcji w dowolnej, ustalonej przez nauczyciela formie. Niemniej
w publikowanych poradnikach, do kazdego pakietu zostaty zataczone przyktadowe
scenariusze lekcji, ktére mogg by¢ inspiracjg dla nauczyciela. Kazdy scenariusz zawiera
propozycje metod pracy z uczniami. Sg wsrdd nich zarowno metody podajgce: wyktad,
pogadanka, prelekcja; metody eksponujgce: film, pokaz slajdéow; metody aktywizujace:
dyskusja, burza mdzgéw oraz metody praktyczne: <¢Ewiczenia, zadania wykonane
z wykorzystaniem kart pracy.

Wprowadzenie nowego zagadnienia wymaga wykorzystania metod podajgcych, jednak
nalezy zwrdci¢ uwage, aby nie zdominowaty one lekcji, gdyz mogg spowodowaé spadek
koncentracji u ucznidw oraz zniechecenie. Jest to tym bardziej prawdopodobne, im
prezentowany materiat jest bardziej ztozony i trudny. Aby temu zapobiec zaleca sie przerwy
w trakcie prezentacji, podczas ktdorych mozliwe jest zadawanie uczniom pytan oraz
umozliwienie im zadania pytan, bagdz podzielenia sie refleksjami.
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Po wprowadzeniu nowych zagadnien powinna nastgpié cze$é praktyczna. O ile warunki na to
pozwalajg, mogg to byé kolejne jednostki lekcyjne przeznaczone na realizacje pakietu.
Wodwczas zaleca sie korzystanie z metod aktywizujacych i praktycznych. Pakiety edukacyjne
zawierajg karty pracy oraz instrukcje do wykonywania zadan, ktére umozliwiajg uczniom
samodzielng prace. Wiele zadan stwarza tez mozliwos¢ do pracy grupowej, dzieki ktorej
uczniowie nabedg umiejetnosci pracy w zespole, organizacji wtasnego czasu pracy
i odpowiedzialnosci za powierzone im obowigzki.

Jak uzyskac¢ informacje zwrotng od uczniow?

Metody ,,Sygnalizacja swietlna” oraz , Kciuki w gére” wskazana podczas prowadzenia lekgcji
z wykorzystaniem pakietéw edukacyjnych ERIS majg na celu biezgcg kontrole nad tym,
w jakim stopniu uczniowie rozumiejg przekazywane im tresci i polecenia. Stosowane przez
niektérych nauczycieli standardowe pytania w stylu: ,czy wszyscy zrozumieli?”, , czy co$ jest
niejasne?” powoduja, ze uczniowie, ktérzy maja rzeczywisty problem ze zrozumieniem
danego zagadnienia na ogdt nie majg odwagi, aby sie do tego przyznaé¢ na forum klasy.
Zastosowane metody umozliwiajg przekazanie nauczycielowi informacji zwrotnej o stopniu
zrozumienia przez kazdego ucznia danego zagadnienia, tematu, polecenia czy instrukcji do
zadania w dyskretny sposdb, dajgcy mu komfort i poczucie bezpieczenstwa.

Sygnalizacja swietlha

Przed lekcjg uczniowie przygotowujg sobie kartonik (format A5), ktory tng na trzy réwnej
wielkosci paski; na kazdym pasku (na goérze) rysujg koto i zamalowujg kolorami
wystepujgcymi na sygnalizatorze Swietlnym: zielony, pomaranczowy, czerwony (wg
ponizszego wzoru). W trakcie lekcji nauczyciel, chcac otrzymaé informacje zwrotng od
ucznidw, prosi ich o podniesienie wybranego kartonika.

Uczniowie podnoszg wybrany kartonik, ktéry oznacza:
zielony — wszystko jest jasne, nie mam zadnego problemu ze zrozumieniem;

— generalnie rozumiem, o co chodzi, ale mam pewne watpliwosci;
czerwony — zgubitem sig, nie wiem zupetnie, o co chodzi i co mam robic.

W zaleznos$ci od liczby uniesionych kartonikéw

czerwonych i 26ttych nauczyciel ma takze
informacje zwrotng, czy problem ze zrozumieniem
lekcji majg tylko pojedynczy uczniowie inalezy
poswiecié¢ im dodatkowy czas, czy problem dotyczy
wiekszosci klasy — wodwczas nalezy jeszcze raz
przemysle¢  sposéb  przekazania  informacji

uczniom.
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Kciuki w gore

Metoda , kciuki w gére” jest alternatywng forma metody ,sygnalizacja swietlna”. Stosuje sie
ja na lekcjach z wuczniami starszych klas szkoty podstawowej oraz w szkofach
ponadpodstawowych. Dzieki tej metodzie nauczyciel kontroluje, w jakim stopniu uczniowie
rozumiejg przekazywane im tresci, instrukcje do zadan itp. Stosowane przez niektérych
nauczycieli standardowe pytania w stylu: ,,czy wszyscy zrozumieli?”, ,,czy co$ jest niejasne?”
powodujg, ze uczniowie, ktdrzy majg rzeczywisty problem ze zrozumieniem danego
zagadnienia na ogot nie majg odwagi, aby sie do tego przyznaé na forum klasy. Zastosowana
metoda umozliwia przekazanie nauczycielowi informacji zwrotnej o stopniu zrozumienia

tematu, w taki sposob, aby pozostali uczniowie nie zwrdcili na to uwagi.
Nauczyciel umawia sie z uczniami na system trzech znakdéw, ktére oznaczaja kolejno:

— kciuk podniesiony w gore — wszystko jest jasne, nie mam zadnego problemu ze
zrozumieniem tematu, polecenia lub wykonaniem zadania;

— kciuk skierowany poziomo — generalnie rozumiem, o co chodzi, ale mam pewne
watpliwosci;

— kciuk skierowany w dét — zgubitem sie, nie wiem zupetnie, co mam robic.

Quizy Kahoot - jak z nich korzystac?

Niektdre scenariusze lekcji zawierajg linki do quizéw Kahoot przygotowanych specjalnie na
potrzeby danej lekcji. Kazdy quiz zawiera od kilku do kilkunastu pytan, ktére stanowig
podsumowanie przeprowadzonej lekcji i pomagajg nauczycielowi sprawdzié, na ile zatozone
przez niego cele zostaty zrealizowane.

Do przeprowadzenie quizu Kahoot niezbedny jest: komputer z dostepem do Internetu,
rzutnik multimedialny, gtosniki. Ponadto uczniowie powinni mie¢ urzagdzenia z dostepem do
Internetu: smartfony, tablety lub laptopy. W przypadku, gdy nie wszyscy uczniowie majg
niezbedny sprzet, gre powinno sie rozegra¢ w grupach.

Przyktad: https://play.kahoot.it/#/?quizld=164bf82c-1417-49a2-8ad5-a69491ec36fa

1. Wejdz na strone quizu.

Pole magnetyczne Ziemi

&> @

Player vs Player Team vs Team
11 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Came options



https://play.kahoot.it/#/?quizId=164bf82c-1417-49a2-8ad5-a69491ec36fa
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2. Wybierz typ gry: ,,Classic” lub ,,Team mode”.

a. Classic — uczniowie udzielajg odpowiedzi indywidualnie. Konieczne jest, aby
kazdy uczen miat do dyspozycji urzadzenie z dostepem do Internetu
(smartfon, laptop, komputer).

b. Team mode — uczniowie beda mieli mozliwo$¢ utworzenia grup. Ponadto
zanim system umozliwi udzielenie odpowiedzi uczniowie otrzymaja
dodatkowy czas na uzgodnienie odpowiedzi w grupie. Ta forma jest
szczegodlnie zalecana, gdy nie ma mozliwosci aby kazdy uczen indywidualnie
mogt korzystac z urzadzenia.

3. Po wyborze trybu gry, na ekranie pojawi sie numer — tzw. Game PIN. Uczniowie, po
wejsciu na strone kahoot.it wpisujg wyswietlony numer, aby zalogowa¢ sie do gry. Po
wpisaniu numeru, podaja nazwe uzytkownika. Nazwa zostanie wyswietlona na
ekranie.

UWAGA:

W przypadku, gdy wpisane przez ucznia hasto bedzie miato charakter obrazliwy, badz
zawierato stowa powszechnie uwazana za niecenzuralne, prowadzacy quiz moze
usungé wybranego uzytkownika z gry. Jego nazwa zniknie z ekranu.

4. Po upewnieniu sie, ze wszyscy uczniowie zapisali sie do gry, nalezy wcisng¢ ,START”
i dalej postepowacd zgodnie z instrukcjami.

Jak korzystac¢ z materialow ERIS?

Aby utfatwié nauczycielom korzystanie z materiatéw projektu ERIS wszystkie pakiety
edukacyjne majg podobng strukture. Zawierajg nastepujgce typy materiatéw:

e Prezentacje multimedialne

Prezentacje multimedialne stanowig podstawowe Zrédto informacji o omawianym
zagadnieniu. Zostaty przygotowane przez specjalistéw w poszczegélnych dziedzinach.
Zawierajg liczne ilustracje, wykresy, mapy oraz opisy. Pliki te mogg by¢ wykorzystane na
poczatku lekcji jako wprowadzenie do tematu. Korzystajgc z tych materiatow nalezy zwrdcié
szczegblng uwage, aby metody podajgce typu wykfad nie zdominowaty lekcji — stad
materiaty te majg taka strukture, ktéra umotzliwia statg interakcje nauczyciel — uczen.
Nauczyciel moze prowadzi¢ te czes¢ lekcji w formie rozmowy z uczniami, zadawania pytan,
wstuchiwania sie w pomysty i opinie ucznidéw.

e Nagrania video

Do kazdego pakietu, w oparciu o prezentacje multimedialng, przygotowano nagranie video,
w ktérym autor pakietu omawia prezentowane zagadnienie. Gtéwnym celem
przygotowanych nagrain jest stworzenie nauczycielom mozliwosci doktadniejszego
zapoznania sie z prezentowang tematykg, oswojenia sie z prezentacjg i wyjasnienie ew.
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watpliwosci czy niejasnosci zwigzanych na przyktad z interpretacja grafik zamieszczonych
w prezentacji. Nagrane filmy, badz ich fragmenty mogga by¢ takze odtworzone podczas lekcji
— z zastrzezeniem, ze dtugos¢ odtworzonego materiatu musi by¢ dostosowana do mozliwosci
percepcyjnych ucznidw, stad dtuzsze fragmenty powinny byé przeplatane elementami
aktywizujgcymi ucznidw — dyskusja, pracg w grupach, wypetnianiem kart pracy.

e Karty pracy

Karty pracy zawierajg zadania do samodzielnego wykonania przez ucznidw. Czes¢ z nich
odnosi sie bezposrednio do prezentacji lub filmu — uczniowie moga je wykonywaé w trakcie
prezentacji. Pozostate karty pracy wymagajg wykorzystania danych z obserwacji i pomiaréw
terenowych prezentowanych w otwartych bazach danych. W niektérych przypadkach,
w szczegolnosci w odniesieniu do pakietéw podstawowych, uczniowie mogg korzystac
z wyselekcjonowanych i wstepnie opracowanych danych (np. w postaci gotowych
biuletyndw). Przygotowanie takich uproszczonych zestawien wynika z koniecznosci
dostosowania poziomu trudnosci zadan do wieku i mozliwosci ucznidw. Bezposrednie
korzystanie z baz danych wymaga pogtebionej wiedzy na temat danego zagadnienia.
Ponadto wiekszos¢ danych publikowana jest w jezyku angielskim, co dodatkowo moze
stanowic¢ bariere w dostepie. Stad, dla uczniéow mtodszych wskazane jest dostosowanie pod
wzgledem trudnosci. W przypadku ucznidw mtodszych o szczegdlnych uzdolnieniach mozna
skorzystaé z kart pracy pakietu rozszerzonego.

e Instrukcje do kart pracy

W wybranych kartach pracy, w ktdrych stopien trudnosci zagadnienia tego wymaga
zastosowano instrukcje do kart pracy. Umozliwia to uczniom samodzielne zapoznanie sie ze
sposobem analizy udostepnionych danych i wykonania zadan krok po kroku. W tym
przypadku nauczyciel powinien jedynie wspomagaé ucznia, wyjasniaé pojawiajace sie
watpliwosci i kontrolowaé poprawnosé wykonanych ¢wiczen.

e Animacje i filmy

Niektére prezentacje zawierajg animacje i filmy. Aby unikngé¢ problemdéw wynikajgcych
z braku mozliwosci odtworzenia ich w trakcje prezentacji, zostaty umieszczone jako
oddzielne pliki. Takie rozwigzanie zastosowano m.in. w pakietach: ,Promieniowanie UV”,
,Fizyka trzesien ziemi”.

e Testy sprawdzajgce wraz z rozwigzaniami

Pakiety zawierajg takie testy podsumowujgce zawierajgce kilka pytadn z wariantami
odpowiedzi. Mogg one by¢ wykorzystane zardwno jako tradycyjne testy, ktorych wyniki bedg
dla nauczyciela informacjg zwrotng, w jakim stopniu uczniowie zrozumieli prezentowane
zagadnienie. Do testéw dotgczono plik zawierajgcy poprawne odpowiedzi.

Jednak opcjg zalecang przez autoréw pakietu ERIS jest wykorzystanie testdw w sposdb
nowoczesny, przyjazny uczniowi, wprowadzajgcy elementy zabawy i rywalizacji. Jednym ze
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sposobow jest wykorzystanie urzadzehn mobilnych przez ucznidw (smartfony, tablety).
Wymaga to potgczenia z Internetem — obecnie coraz wiecej europejskich szkét udostepnia
swoim uczniom bezptatny dostep do sieci, dzieki czemu zastosowanie tego typu rozwigzan
jest nie tylko mozliwe, ale coraz bardziej popularne. Wszystkie testy sprawdzajgce sg
udostepnione jako quizy na stronie kahoot.com. Instrukcja do korzystania z quizéw jest
dostepna w dalszej czesci publikacji, za$ poszczegdlne linki do quizu sg podane
w scenariuszach lekgji.

Wybrane testy sg takze udostepnione do rozegrania w formie atrakcyjnych graficznie gier na
tablicy multimedialnej, linki do gier s3 podane w scenariuszach lekgji.

e Poradniki metodyczne ze scenariuszami lekgji

Elementem zamykajagcym poszczegdlne pakiety sg poradniki metodyczne - kazdy
dedykowany do osobnego pakietu. Zawierajg one podstawowe informacje o pakiecie, wieku
uczniéw, dla ktérych jest przeznaczony, proponowanych przedmiotach szkolnych, na ktérych
moze by¢ wykorzystany. Ponadto w wersjach jezykowych dedykowanych dla wybranego
kraju czy regionu podane zostaty informacje o nawigzaniu do wybranych tresci podstawy
programowej przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych. Poradnik metodyczny zawiera
tez zatozone cele edukacyjne w podziale na tresci, ktore uczen poznaje, zagadnienia, ktére
powinien zrozumieé oraz umiejetnosci, ktére po zrealizowaniu pakietu uczen bedzie miat.
W poradniku umieszczono takze spis wszystkich elementéw pakietu oraz materiaty
uzupetniajgce — w tym linki do ciekawych stron podejmujgcych prezentowang problematyke.

Kazdy poradnik metodyczny zawiera takze scenariusze lekcji pokazujace, w jaki sposéb krok
po kroku mozna przeprowadzi¢ lekcje z wykorzystaniem materiatéw do danego pakietu.
W scenariuszu podano takze niezbedny sprzet multimedialny oraz materiaty, ktore nalezy
przygotowac przed lekcja. Proponowane do wykorzystania materiaty stanowigce elementy
pakietu zostaty ponumerowane i podlinkowane, co ma na celu usprawnienie korzystania ze
scenariusza. W dalszym ciggu proponowane metody i przebieg lekcji ma charakter wytgcznie
pogladowy i przyktadowy. Nauczyciel ma petng swobode wykorzystania jedynie czesci
scenariusza, a takze modyfikowania go na wiasne potrzeby uwzgledniajgc mozliwosci ucznia
oraz szczegdlne uwarunkowania szkoty.

Coraz wiecej szkét europejskich decyduje sie na to, aby odejs¢ od tradycyjnego podejscia do
edukacji polegajgcego na przekazywaniu faktow i przygotowywaniu do egzamindw
zewnetrznych na rzecz rozwoju umiejetnosci oraz inspirowania uczniow do samodzielnego
i tworczego myslenia. Projekt ERIS wspiera tego typu dziatania i inspiruje nauczycieli do
poszerzania swojego warsztatu metodycznego i wigczania uczniéw do Swiadomego
uczestnictwa w procesie edukacyjnym. Niniejszy poradnik metodyczny zawiera przyktady
dobrych praktyk wtgczania wynikéw badan naukowych do praktyki szkolnej
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